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A tananyag

Oktatasi cel: A targy célja az alapvetd szoftvertechnoldgia médszerek bemutatasa. A targy
elvégzésével a hallgatd atlatja és megérti a szoftverfejlesztés teljes folyamatat, a
kovetelmények megfogalmazasatol a verifikacio és karbantartas szakaszaig. Atfogd képet kap
a korszerii fejlesztési modszertanokrol és a szoftvermenedzsment kérdéseirdl.

A gyakorlatok soran egy komplex feladat — egy haromrétegii webalkalmazas — elkészitése a
cél, alkalmazva az eldadason tanult elveket, moédszereket. A félév elején a hallgatok
csoportosan (2-3 f6) megoldandé feladatokat kapnak, amely az oran kozosen kidolgozott
feladathoz hasonld nehézségii.

Tematika:
Témakor Oraszam
Eldadésok:

1. Alapfogalmak. Klasszikus szoftverfolyamat modellek (Vizesés modell, 2

inkrementalis fejlesztés, jrafelhasznélas-orientalt fejlesztés). Szoftver
tevékenységek (specifikacid, tervezés €s kivitelezes, validacio, evoldcid).

2. Prototipus modell, inkrementalis modell, spiralis modell. Rational Unified 2
Process.

3. Agilis szoftverfejlesztés. Extrém programozas. Scrum. 2
4. Kovetelményelemzés. Funkcionalis és nem funkcionalis kovetelmények. A 2

szoftverkovetelmények dokumentuma. Kovetelmények specifikélasa, elemzése,
validéldsa és menedzselése.

5. Rendszermodellezés. Interakcio modellek, strukturalis modellek és viselkedés |2
modellek. Az UML.

6. ZH az 1-5. hét anyagabdl

7. Objektumorientalt tervezés. 2
8-9. Szoftverek verifikacidja és validacidja. Tesztelési modszerek. 4
10. Szoftvermenedzsment (projektmenedzsment, projekttervezés, 2
mindségbiztositds, konfiguracio kezelés)

11. Tervezési mintdk (SOLID, GoF) 2
12. ZH a 7-11. hét anyagabdl 2
13. Pétlas 2

Témakor Oraszam
Gyakorlatok:

Verziokovetés 3
Specifikacid, Objektumorientalt szoftvertervek 3
Onall6 feladat kiaddsa, szoftverspecifikacid 3
Aszinkron programozas 3
Tesztvezérelt fejlesztés, tesztesetek 1étrehozasa 3




Adatbazis tervek 3
Parancssori forditéds, package kezelés, komment kezelés, dokumentacié generalas |3
ZH 3
WPF alapjai, grafikus feliilet tervezése, 1étrehozasa 3
WPF alapjai — hattérkod 1étrehozasa 3
Adatkotés 3
Beadando¢ feladat elkészitése, konzultacio 3
Feladatbeadas 3
Potlas 3
Félévkozi kovetelmények
AZ ELOADASOK LATOGATASA KOTELEZO!
12 hét (ea)

A potlas modja: | A zarthelyi egy alkalommal poétolhato.
A nem megfeleld mindsitésii feladat egy alkalommal potolhato.

Alairas feltétele: | Az elméleti ZH legalabb 50%-os teljesitése.
A gyakorlati ZH legalabb 50%-os teljesitése.
A beadand¢ feladat legalabb elégséges szintii teljesitése.

A vizsga modja (irasbeli, szobeli, teszt, stb): irasbeli
Megajanlott jegy adhatd, amennyiben mind az elméleti, mind a gyakorlati eredmények
legalabb jo szintliek.

Irodalom:

Kotelez6: | Eldadas jegyzetek

Ajanlott:

Ian Sommerville: Szoftverrendszerek fejlesztése. Panem kiado, 2007.




